
Business Brænder Igennem



Projektstart
• Overvejelser om faglig identitet i de merkantile uddannelser

• Inddragelse af undervisere og elever

• Inspiration fra andre skoler

• Eksterne input

• Intro - https://youtu.be/YV3I6kYr1f4

https://youtu.be/YV3I6kYr1f4




De fysiske rammer
• Fællesområder

• Undervisningslokaler

• Uderum

• Tanker ud af boksen



Eksterne input
• Rumfabrikken

• Bare smil



Fællesområder
Indretning med muligheder:

• Arbejdsstationer

• Flere funktioner i rummene

• Fagrettede illustrationer

• Fleksibilitet

• Mulighed for bevægelse

• Hensyn til det sociale



Undervisning i fællesområder
Der arbejdes fx med:

• Variation i typer af gruppearbejde

• Bevægelse

• Rollemodeller

• Læringsstile

• Sammenhæng mellem teori og praktik



Digital Lab
Mulighed for at arbejde med fx:

• Video til SoMe

• Reklamebilleder

• Droner

• Podcast

• Esport

• Kodning

• Officepakken



Kreativ Lab
Mulighed for at arbejde med fx:

• Produktudstilling

• Kundebetjening

• Innovation

• Messestande

• Rollespil

• Præsentationer

• Modeller



Undervisning i labs
Der kan arbejdes med fx:

• Udvikling af apps

• Videoproduktion

• Workshops

• Udstillinger

• Kundebetjening



Det videre arbejde
Vi skal arbejde videre med:

• Indretning af flere lokaler

• Flere fagrettede illustrationer

• Nye ideer til undervisningsforløb

• Udnyttelse af uderum

• Inddragelse af eleverne

• Samarbejde med virksomheder

• Samarbejde med videncentre



Udfordringer
Vilkår vi skal finde løsninger til

• Tid til udvikling

• Bevidsthed om faglig identitet

• Bryde vaner – se muligheder

• Økonomiske begrænsninger

• Inddragelse af og engagement fra elever


	Slide 1: Business Brænder Igennem
	Slide 2: Projektstart
	Slide 3
	Slide 4: De fysiske rammer
	Slide 5: Eksterne input
	Slide 6: Fællesområder
	Slide 7: Undervisning i fællesområder
	Slide 8: Digital Lab
	Slide 9: Kreativ Lab
	Slide 10: Undervisning i labs
	Slide 11: Det videre arbejde
	Slide 12: Udfordringer

