RUM TIL FAGLIG
IDENTITET

Hos Business UCH er vi
opmarksomme pi at
skabe rum til bade faglige
og sociale aktiviteter. Det
sker bade i feellesrum og
undervisningslokaler.

Fleksible lgsninger med
rullende tavler, skaerme til
gruppearbejde og plads til
bade beveegelse og
fordybelse giver rum til
faglig identitet.

Uderummet kan ogsé
teenkes med til at give
afveksling og plads til at
teenke i nye retninger for
bade elever og

undervisere.

EUD /EUX Business

Uddannelsescenter Holstebro
Doesvej 76
7500 Holstebro

Telefon: 99 122 222
Www: ucholstebro.dk
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FYSISKE RAMMER FOR FAGLIG IDENTITET KREATIVT LAB

For at skabe faglig identitet skal eleverne opleve Med Kreativt Lab far eleverne mulighed for at
at undervisningen giver mulighed for arbejde praktisk med deres ideer. Det kan
praksisneere forlgb. Det kan ske ved at skabe vere i forbindelse med udstillinger,

fysiske rammer, hvor aktivitetner kan flyttes butiksindretning, messestande og meget

veaek fra det traditionelle klasselokale og ud i andet.

andre fysiske rammer. Det kan vere i
Kreativt Lab kan ogsa bruges i kombination

med Digital Lab. Fx kan der udarbejdes
drejebog til video eller skitse til en app i

feellesomrader eller faglige rum som et digitalt
lab eller kreativt lab

Kreativt Lab som efterfolgende producers i
Digitalt Lab.

Der kan ogsa abejdes med innovation og
projektarbejde i Kreativ Lab.

Faglig identitet pa
EUD/EUX
Business

Faglig identitet pA EUD/EUX Business

heanger teet sammen med de
kompetencer uddannelsen giver.

Det kreative lab omfatter ogsa butikslokaler,
hvor fx modeller, rollespil og udstillinger kan

gores til virkelighed.

Eleverne bliver dygtige kebmzand med
steerke digitale faerdigheder og stor
forstéelse for internationale relationer. DIGITALT LAB

I Digitalt Lab kan eleverne arbejde med en
reekke digitale vaerktgjer. Det kan veere video,
podcast, kodning eller forskelligt software. I
lokalet er der adgang til fx VR-briller, drone,
lyskasse, PCere og flere typer af kameraer.

Milet er at made forskellige digitale platforme,
gore dem til en naturlig del af undervisningen og
opna strategier til at mgde nye digitale
redskaber.




